עדשות
מושגים:

1. קמרה אובסקורה- לשכה / חדר אפל (לטינית). 
2. הדמות שנוצרת בחדר החשוך (קמרה אובסקורה) היא:
a.  הפוכה מטה-מעלה בגלל המסלול הקווי הישר של קרני האור

b.  עמומה מאד כיוון שרוב האור נחסם ולא מגיע למקום הדמות.

c.  אינה חדה כיוון שקרני האור המגיעות מכל נקודה בנושא, יוצרות עיגולים קטנים של אור בדמות לאחר שעברו בחריר. 
3. שקיפות- היא תכונה המתארת את יכולת החומר לאפשר מעבר קרני אור דרכו. ככל שהחומר שקוף יותר, עוברות דרכו קרני אור רבות יותר. שקיפות היא יכולתו של החומר להיות חדיר לאור.
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עדשה – חומר שקוף לאור כמו זכוכית, מעוצב בצורת דיסקוס או "עין"  כך שפני השטח שלו כדוריים ואינם מקבילים, קמורים או קעורים. לכל עדשה יש ציר העובר דרך המרכז האופטי שלה, לכל העדשות יש משטחים המעוצבים כחלקים מכדור, וציר העדשה ניתן להגדרה כחיבור המרכזים הדמיוניים של שני הכדורים.
5. מקדם שבירה- תכונה של החומר ממנו עשויה העדשה (כמו זכוכית למשל). דחיסות הזכוכית, סוג הזכוכית והמבנה הכימי שלה משפיעים על זווית השבירה של האור בתוך העדשה. ככל שהזכוכית יותר דחוסה האור החודר אליה באלכסון, יוטה בזוית חזקה יותר.
6. [image: image2.jpg]


כוח הטיית האור של העדשה - שילוב בין מקדם השבירה למבנה העדשה- מידת הקימור של הפנים והגב של העדשה. ככל שעולה מידת הקימור ו / או מקדם השבירה, כח ההטיה גדול יותר.
7. עדשה חיובית- מרכזת קרני אור ומאופיינת בכל שהמרכז שלה יותר עבה משוליה.
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עדשה שלילית– מפזרת את קרני האור ומאופיינת בכך שהמרכז שלה צר משוליה.
9. נקודת מוקד- הנקודה בה יתמקדו קרני אור המגיעות אל עדשה חיובית מ"אינסוף".
10. "אינסוף"- המרחק מהעדשה אשר קרני אור המגיעות ממנו יהיו מקבילות.
11.  רוחק מוקד- מידת כוח ההטיה של עדשה בהתחשב במקדם השבירה ובצורה. במקרה של עדשה חיובית פשוטה, המרחק ממרכז העדשה לנקודת המוקד.
